
ReactiveSequence

Rest des
Trees

Generiere Ziel auf
linker Tischseite

Erhöhe Ziel auf
Tischhöhe

Bewege Roboter
zu Ziel

Generiere Ziel auf
rechter Tischseite

Erhöhe Ziel auf
Tischhöhe

Bewege Roboter
zu Ziel


